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ATTIVITA’ DIDATTICHE 2023/2024



Il MUSEO DEL VOLO ripercorre le principali tappe dell’evoluzione dei mezzi che 
hanno portato l’uomo alla scoperta del cielo e dello spazio. Negli antichi granai, 
nelle cantine e nelle stanze residenziali della famiglia Zaborra sono raccolte storie 
di voli mitici, di scienziati visionari, di mongolfiere e dirigibili, di aeroplani, 
idrovolanti e mezzi spaziali.

Nelle STANZE DANNUNZIANE i ricordi di vita di Gabriele d’Annunzio vi 
riporteranno alle suggestive atmosfere di inizio Novecento.

I S O L E  M U L T I M E D I A L I  E  I N T E R A T T I V E  R E N D O N O  
L A  V I S I T A  U N ’ E S P E R I E N Z A  E M O Z I O N A L E !

Un PARCO di 3 ettari con un prato per giocare, giardini storici da conoscere e 
labirinti da esplorare. Spazi attrezzati per svolgere le attività didattiche. Un’area 
pic-nic per i momenti di ristoro. Un ampio parcheggio gratuito adiacente 
all’entrata.
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G a b r i e l e
d ’ A n n u n z i o
Dal Campo di Volo, 
allestito sui terreni 
agricoli degli Zaborra, 
parte per il volo su 
Vienna.

1918

A l b e r t o  e  
R i c c i a r d a
A v e s a n i
Aprono la casa di 
famiglia al pubblico 
come Museo del Volo 
con Parco e
Sale storiche.

1980

C o n t i  Z a b o r r a
Ristrutturano e 
trasformano il complesso 
in Villa Veneta.

1752

C a r r a r e s i
Costruiscono la
Torre Medievale 
d’avvistamento.

XIV

S a n t ’ U l i a n a
Aggiungono una Casa 
Domenicale con stalla, 
tesa, corte, orto e broli.

XVI

L A  N O S T R A  S T O R I A



S C U O L A

DELLINFANZIA

 € 190,00

 € 340,00

PERCORSO BASE
Ingresso al Castello + Visita guidata (60 min).
Per gruppi fino a 25 partecipanti con 2 gratuità per gli insegnanti*.
* Quota aggiuntiva dal 26° al 30° alunno: € 7,00
* Quota aggiuntiva dal 3° insegnante: € 7,00

V I S I TA  G U I D ATA  In volo con Bianca

L’originale storia di Bianca accompagna i bambini tra le sale del Museo 
ripercorrendo le tappe principali della storia del volo. Salendo e scendendo dalle 
nuvole gli alunni incontrano i personaggi del volo come fossero i protagonisti di 
una fiaba.

PERCORSI TEMATICI
Ingresso al Castello + Visita guidata (60 min) + Attività didattica Pleiadi (60min).
Per gruppi fino a 25 partecipanti con 2 gratuità per gli insegnanti*.
* Quota aggiuntiva dal 26° al 30° alunno: € 11,00
* Quota aggiuntiva dal 3° insegnante: €   7,00

D E C O L L O ,  V O L O  E  AT T E R R O
Con la storia di Bianca incontriamo i personaggi del volo e scopriamo con 
divertenti esperimenti come si realizza il sogno di volare.

 STEM, movimento, aria, volo 
 elicottero di carta

VISITA GUIDATA. L’originale storia di Bianca accompagna i bambini tra le sale del 
Museo ripercorrendo le tappe principali della storia del volo. Salendo e 
scendendo dalle nuvole gli alunni incontrano i personaggi del volo come fossero i 
protagonisti di una fiaba.



ATTIVITÀ DIDATTICA. Ogni oggetto volante, dagli uccelli agli aerei, dagli elicotteri 
agli insetti alati, deve padroneggiare tre fasi: il decollo, il volo e l’atterraggio. Un 
mix di energia, forza, equilibrio e leggerezza capaci di dominare l’aria. Attraverso 
esperimenti pratici e divertenti, con materiali semplici ma molto curiosi, 
conosceremo tutti gli aspetti dell’incredibile mondo del volo.

U N  C A S T E L L O  A  5  S E N S I
Esploriamo con i cinque sensi il Castello di San Pelagio alla scoperta di luoghi e 
giardini d’altri tempi. Cosa ci fanno qui anche degli aerei?

 esplorazione, sensi, storia
 scala di “Mohs”

VISITA GUIDATA. I bambini visitano le stanze del Castello e passeggiano nel giardino 
storico alla scoperta di luoghi, oggetti e usanze di altre epoche. Cosa ci fanno qui 
anche degli aerei?

ATTIVITÀ DIDATTICA. Esplorare un luogo non significa solo passarci del tempo, ma 
osservarne meraviglie e colori, udirne i suoni nascosti e apprezzarne gli odori 
delicati. Occhi, orecchie, naso, bocca e mani ci aiuteranno a scoprire le bellezze di 
luoghi e spazi magnifici. Un percorso unico in cui ogni bambino potrà esplorare il 
Castello grazie ai suoi sensi e prenderne consapevolezza.

M I T I C I  V O L I
Quali storie di voli conosci? Miti millenari e racconti di uccelli viaggiatori alla 
scoperta dei segreti delle migrazioni accompagnati dalla rondine Vera.

 viaggio, migrazione, volo, magnetismo, mitologia
 rondine Vera, bussola

VISITA GUIDATA. Quante storie di voli conosci? Scopriamole attraverso gli antichi 
miti di Icaro, Fetonte ed Europa e ai pionieri del volo: Leonardo da Vinci, i fratelli 
Montgolfier, Otto Lilienthal... Chi di loro è il primo uomo volante?

ATTIVITÀ DIDATTICA. Chi non si è mai domandato, osservando le rondini tornare in 
primavera, come facciano questi uccelli a percorrere migliaia di chilometri senza 
perdersi? I bambini accompagneranno la rondine Vera in un’appassionante 
avventura, alla scoperta dei segreti del magnetismo e delle migrazioni.



L E  A L I  D E I  S O G N I
Incontriamo i protagonisti della storia del volo, realizziamo un coloratissimo 
aquilone e facciamolo volare tutti insieme nel giardino del Castello!

 volo, aria, storia
 aquilone

VISITA GUIDATA. L’originale storia di Bianca accompagna i bambini tra le sale del 
Museo ripercorrendo le tappe principali della storia del volo. Salendo e 
scendendo dalle nuvole gli alunni incontrano i personaggi del volo come fossero i 
protagonisti di una fiaba.

ATTIVITÀ DIDATTICA. Due ali leggere e un sottile filo è tutto ciò che serve a far 
fluttuare nell’aria un coloratissimo aquilone. Simbolo di protezione e fortuna, 
ancora oggi dopo molti anni viene utilizzato, appeso ai cornicioni delle case, per 
proteggerne gli abitanti con i flebili suoni emessi quando si alza il vento. Muniti di 
carta, colori e fili colorati proveremo anche noi a costruirne uno, da far volare tutti 
insieme nel giardino del castello! 



SONO STATI ADOTTATI TUTTI I 
PROVVEDIMENTI DI SICUREZZA 
COMPATIBILI CON LA NATURA 

DEI LUOGHI

Per evitare i rischi residui e per rafforzare la 
vostra incolumità si prega di:

Porre attenzione a scalini e rampe presenti 
all’interno del Castello.

Porre attenzione ai tratti di pavimentazioni 
con radici sporgenti lungo i percorsi 
calpestabili esterni.

Non salire sugli aeromobili storici, sugli 
alberi, sulle colonne o sui bordi delle 
vasche.

Non gettare sassi o altro nelle vasche e nei 
corsi d’acqua.

Non tormentare i piccoli animali presenti.

Rispettare alberi e fiori.

Non salire sulla collinetta nel prato dei 100 
Passi.

Sorvegliare gli alunni.

PARCO STORICO
Il Giardino di Rappresentanza si attraversa 
per raggiungere l'area pic-nic e non vi è 
consentita la sosta.

Ai Labirinti si accede solo accompagnati 
dagli insegnanti/educatori; non si 
attraversano le siepi per raggiungere il 
centro, ma si seguono i corridoi.

Il Prato dei 100 passi è l'area da utilizzare 
per giochi e momenti di svago. 

REGOLE E INFO

RISPETTARE L'ORARIO DI 
ARRIVO E PARTENZA

In caso di ritardo, che va comunicato il 
prima possibile, il programma potrà subire 
delle variazioni. 

FATTURA ELETTRONICA
È emessa nei 30 giorni precedenti l’uscita; 
biglietti e servizi sono esenti IVA ai sensi 
dell’art.10 del D.P.R. n. 633 del 26/10/1972.

PAGAMENTO
Da effettuare in contanti all’arrivo o con 
bonifico bancario anticipato entro il giorno 
precedente l’uscita.

Air Museum s.a.s. di Avesani R. & C. 
P.IVA  00839550282 

IBAN   IT67A0503462320000000000987

Causale: saldo fattura n°___

La copia del bonifico va inviata a 
amministrazione@castellodisanpelagio.it

Gli alunni con disabilità rientrano nel 
conteggio dei paganti, ma hanno diritto ad 
un accompagnatore gratuito.

CREDO CHE AVERE LA TERRA E 
NON ROVINARLA SIA LA PIÙ 
BELLA FORMA D'ARTE CHE SI 

POSSA DESIDERARE.
Andy Warhol



PLEIADI È UN POPOLO DI COLTIVATORI DELLA CONOSCENZA. In un terreno 
che può essere talvolta arido, ma pronto ad accogliere la novità e la vita, seminiamo 
curiosità ed entusiasmo.

C R E S C E R E  F U T U R E  G E N E R A Z I O N I  
C U R I O S E  E  A P P A S S I O N A T E  A I  F E N O M E N I  

D E L  M O N D O  C H E  C I  C I R C O N D A ,  C R E A T I V E  
E  C O N S A P E V O L I ,  C O N S E G N A N D O  L O R O  

L A  C A S S E T T A  D E G L I  A T T R E Z Z I  P E R  
C O S T R U I R E  I L  M O N D O  D I  D O M A N I .

Con Pleiadi SI IMPARA IN MODO SPERIMENTALE E INTERATTIVO: il nostro 
metodo unisce logica, sperimentazione e interazione per condurre a una 
comprensione profonda, superando le possibili difficoltà iniziali. LA PAROLA 
D’ORDINE È QUINDI TOCCARE!



Piano terra
1.    ORIGINI DEL VOLO
2.    MITI DEL VOLO
3.    ALBORI DEL VOLO
4-5. MONGOLFIERE
6.    EVOLUZIONE DEL VOLO
7.    ELICOTTERI

Primo piano
8.    DIRIGIBILI
9.    IDROVOLANTI
10.  AEROPLANI

Piano terra 
11.  ALIANTI E
      ULTRALEGGERI
12.  REPERTI AERONAUTICI
13.  VEICOLI SPAZIALI

M U S E O  D E L  V O L O
S T A N Z E  D A N N U N Z I A N E
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P A R C O  D E L L E  R O S E
E  D E I  L A B I R I N T I

1.   INGRESSO
2.   GIARDINO DI 
      RAPPRESENTANZA
3.   CARPINATA

4.   COLLINETTA DELLA 
      GHIACCIAIA
5.   LAGHETTO
6.   LABIRINTO DEL FORSE
      CHE SI FORSE CHE NO

7.   PRATO DEI 100 PASSI
8.   LABIRINTO DEL 
      MINOTAURO
9.   GIARDINO SEGRETO



V i a  S a n  P e l a g i o ,  3 4  
3 5 0 2 0  D u e  C a r r a r e

P a d o v a
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F o t o  c o p e r t i n a  -  M a r c o  A n t o n e l l o

c a s t e l l o d i s a n p e l a g i o . i t
i n f o @ c a s t e l l o d i s a n p e l a g i o . i t


